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Actividad 2

Se propone para este laboratorio el permitir diferenciar los diferentes tipos de
botones que existen en LabVIEW. Una vez realizado el mismo se debera conocer
cuando utilizar uno u otro en dependencia de la aplicacién.

Solucion:

Como toda aplicacion esta debe comenzar con la realizacién del codigo necesario
para ejecutar y terminar la aplicacién. Para ello debe colocar un botén booleano de

salida y realizar el cédigo siguiente:
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Ahora completamos la interfaz de la aplicacién (Panel de Control) con los seis tipos
de botones que se pueden colocar en LabVIEW, ademas colocaremos seis leds que
nos indicaran la manera en que funcionan estos tipos de botones. La interfaz debe
quedar de la siguiente manera:
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Luego usted debe programar la opcién Mechanical Action de los tipos de controles
booleanos, segun se indica en el texto. Para ello debe dar clic derecho sobre el botén
de la siguiente manera:
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Luego en la ventana del cédigo se asigna a cada botén un led que estard encen-
dido solo cuando el valor del botén es verdadero. Esto queda asi:
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El funcionamiento de los tres primeros botones es muy parecido. En el primer caso
el led se encenderd si se presione el boton, y permanecerd en ese estado hasta que se
vuelva a presionar el botéon. El segundo caso es idéntico pero en este caso cambiara
cuando se deje de presionar el boton. En el tercer caso se encendera el led mientras
se tenga presionado el boton.

Los siguientes tipos de botones tienen relacion con el tiempo que demora LabVIEW
en leer el cambio de estado de los botones. En el cuarto caso, inmediatamente des-
pués que se presione el ratén sobre el botén este cambiara de estado y permanecera
en ¢l hasta tanto LabVIEW pueda leer el cambio de estado. Luego se retornara al
estado anterior. La quinta variante es muy parecida pero en este caso el botén no
cambiard de estado hasta que se deje de presionar el raton.

La sexta variante funciona de manera que el botén cambia de estado con solo pre-
sionar el boton y permanece encendido todo el tiempo en que se tiene presionado
el raton sobre el botén. Una vez que se suelte el raton, el botéon permanecera en
este estado hasta tanto LabVIEW sea capaz de notarlo, luego se retornara al estado
anterior.
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Para poder entender bien el funcionamiento de los diferentes tipos de botones, sobre
todo los tres ultimos, es necesario que ejecute la aplicacion utlizando la herramienta

de depuracion = que hace que LabVIEW lea con mayor lentitud los controles. Esto

hace que se pueda observar claramente cuando es que se produce la lectura del estado
de los botones por LabVIEW.

Entrega del reporte de actividades

El reporte debera ser entregado via MS TEAMS en formato PDF, junto con un
video del Instrumento Virtual funcionando, en la fecha establecida por el profesor.
El reporte tiene un valor de 100pts.

Entrega del video

Subir a la plataforma MS TEAMS en la actividad correspondiente un video corto
mostrando el funcionamiento del Instrumento Virtual desarrollado en este ejerci-
cio.(20pts)

Panel Frontal y Diagrama de Bloques

Realice una captura de la pantalla del Panel Frontal y péguelo en la siguiente
caja:(35pts)
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Realice una captura de la pantalla del Diagrama de bloques y péguelo en la siguiente

caja:(35pts)

Conclusiones

Redacte de manera breve los puntos més relevantes que le aportaron los conoci-

mientos explorados a lo largo de la actividad.(10pts)

Evaluacion del desempeno

Actividad: | Video Panel Diagrama | Conclusiones | Total
Frontal de bloques

Puntos: 20 35 35 10 100

Calificacion
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