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No. Nombre de la Unidad de A Duracién
oot g Nombre de la Practica
Practica Aprendizaje (horas)
oL Comandos basicos del software y (2) Ira
| Principios generales - . . .,
generacion de primeros solidos sesion
1ra Sesion

l.- INTRODUCCION |

Iniciaras tus habilidades en el manejo del software especializado en dibujo “Solidworks”, que utilizaras a lo largo
de tu vida estudiantil, dentro de la institucion universitaria, asi como también en tu vida profesional, tanto para
realizar planos de piezas que deberan manufacturarse, hasta planos de conjunto y explosionados para mostrar la
creacion de todo un proyecto.

Generar sketches y utilizar los iconos correspondientes a la concepcion de figuras geométricas mas usuales y
utilizar cada una de sus variantes para poder genera los sélidos exigidos dentro del tiempo de trabajo del
laboratorio de computo.

Para lo cual deberas ser capaz de introducirte en el ambiente de solidworks; en la interfaz, en el entorno y los
iconos con los que deberas trabajar para comenzar a realizar dibujos en este programa, todo esto te permitira
realizar tu trabajo de forma mas rapida y eficaz, tal y como se espera de ti.

Al aplicar los diferentes tipos de formatos a dibujos mecanicos, eléctricos podras expresar de forma coherente
las ideas o bosquejos que desees hacer del conocimiento de personal con conocimientos a fines. Conocer y
aplicar los diferentes tipos de coordenadas para facilitar la elaboracion de un dibujo. Elaborar dibujos mediante
la utilizacion de comandos basicos de dibujo. Familiarizarte con el software de dibujo utilizado te permitira
poder aprender de forma mas rapida y eficaz otro software (en caso de necesitarlo) que sea de utilidad en tu
vida profesional.

Al iniciar el estudio del dibujo de ingenieria, se inicia una experiencia educativa ampliamente redituable que le
sera de un valor real en su carrera futura. Cuando se haya alcanzado eficiencia en esta materia, se tendra a
disposicion un método de comunicacion de uso comun en todas las ramas de la industria técnica, un lenguaje
inigualado por la exactitud con que describe los objetos fisicos.

Se puede apreciar la importancia de este lenguaje grafico comparandolo con los de palabras o idiomas. Todos
los que asisten a la escuela elemental y secundaria estudian el idioma de su pais, y aprenden a leerlo, escribirlo,
hablarlo, y entenderlo con cierto grado de destreza. En la escuela superior y en la universidad, la mayoria
estudian algin idioma extranjero. Estos idiomas son sistemas de comunicacién de un alto grado de desarrollo.
Sin embargo, un idioma es inadecuado para describir el tamano, la forma y la relacién de los objetos fisicos.

Examinese la Figura |.1, y tratese luego de describirla verbalmente de manera que alguien que no la
haya visto pueda formarse una imagen mental exacta y completa.




Cédigo: MP-IM-01

T E s MANUAL DE PRACTICAS No. de Revision: 0
TECNOLOGICO DE ESTUDIOS SUPERIORES Fecha de Emision: 21 Julio, 2016

HUIXQUILUCAN Hoja 8de93

Ademas, al tratar de describir una u otra de las dos ilustraciones, se puede necesitar el empleo de lapiz y papel
para bosquejar toda la figura o parte de ella, en un intento de hacer la descripciéon oral mas completa,
significativa y exacta, o tender a usar las manos, gesticulando para ayudarse a explicar la forma y la relacion. Por
este ejemplo se ve que el idioma carece con frecuencia de recursos para hacer una comunicacion exacta y
rapida de la forma, tamano y relaciones de las componentes de un conjunto.

La ingenieria es una ciencia aplicada, y la comunicacién de los hechos fisicos debe ser completa y exacta. Las
relaciones cuantitativas se expresan matematicamente. La palabra escrita completa muchas descripciones; pero
siempre que se proyectan, describen y construyen maquinas y estructuras se necesita la representacion grafica.
Aunque las obras de los artistas (o la fotografia y otros métodos de reproduccidon) proporcionaran
representaciones ilustrativas o pictoricas, no podrian servir como descripciones de ingenieria. Los dibujos
ilustrativos sombreados y las fotografias se emplean para fines especiales, pero la gran mayoria de los dibujos de
ingenieria se hacen en linea solamente, con vistas separadas dispuestas en un sistema de proyeccion logico. A
estas vistas se agregan cotas o dimensiones y notas especiales para explicar las operaciones y otras instrucciones
de fabricacion. Este es el lenguaje del dibujo de ingenieria, el cual puede definirse como la representacion grafica
de los objetos fisicos y sus relaciones.

2.- OBJETIVO (Competencia Especifica a

RESULTADOS DEL APRENDIZAJE
Desarrollar)

Reconocer las diferentes pantallas y menus con
los que cuenta el software de dibujo a utilizar.
Aplicar los diferentes comandos basicos del
software.

El alumno reconocera los diferentes iconos de utilizacion
del software, ademas de aprender la aplicacion de cada uno
de estos.

3.- CONOCIMIENTOS PREVIOS (Competencias previas)

El alumno debera contar previamente con la capacidad de analisis formas y figuras geométricas, ademas de
capacidad para comprender el manejo de iconos de utilidad, plantear, resolver y aplicar problemas en la practica.

4.- ACTIVIDADES DE ENSENANZA (Docente)

Explicar al alumno la utilidad de cada uno de los iconos, mostrar a los alumnos como aplicar y/o manejar estos
iconos, a problemas sencillo, pero con beneficio en la carrera.

5.- ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (Alumno)

Investigar y conocer los iconos y teclas de los comandos basicos del software. Conocer y aplicar las diferentes
plantillas de dibujo del software. Conocer los diferentes comandos basicos en la elaboracion de dibujos.

6.- DESCRIPCION DEL PROCEDIMIENTO

6.1 Equipo necesario y material de apoyo

e Material didactico (planos y material de apoyo).
e Computadora.
e Programa solidworks (previamente cargado).
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6.2 Desarrollo de la practica

Para comenzar a trabajar con el programa Solidworks, deberas seleccionar y dar doble clic en el icono
correspondiente ubicado en el escritorio de la computadora.

A continuacion, se abrird una ventana que te mostrara la interfaz inicial del programa en esta interfaz se
mostraran también los iconos principales de los cuales deberas decidir qué tipo de dibujo o aplicacion del
programa deseas utilizar.

En esta interfaz solo se ha cargado el programa y aun no se ha especificado que actividad se desea realizar, en el
dibujo anterior se puede ver las barras principales de trabajo

2
D3 SOLIDWORKS

Boton de ayuda
Atajos
solidworks

Boton Solidworks
para tareas generales Panel de tareas

2
2S SOLIDWORKS

2014

SchdWorks Premium 2014 x64 Edition )

Boton solidworks

En este boton podemos encontrar una barra de menus en la cual encontraremos los botones; Archivo, ver y
herramientas. Estos botones (cada uno) nos permitiran el acceso a una pestana de opciones que nos permitiran
acceder a las aplicaciones de trabajo del programa.

Atajos solidworks
Estos botones no permiten acceder a la generacion de un entorno de trabajo especifico (mismos que con el
boton anterior) pero de forma mas rapida

Botén de ayuda

Mediante este boton podemos entrar en el gestor de ayuda del programa, éste nos dara la opcion de encontrar
temas en los cuales deseamos profundizar o aprender a usar, esta actividad la realizamos mediante los tutoriales
que el programa nos proporciona mediante la red, o tutoriales previamente cargados.
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Panel de tareas
En este panel de tareas se muestran diversos recursos de solidworks, algunos como biblioteca de disefo,
recursos de solidworks, Explorador de archivos, entre otros.

una representacion en 3D de un Unico componente de disefio

una disposicion en 3D de piezas y/o otros ensamblajes

Ensamblaje

0]
I‘jf: un dibujo técnico en 2D, normalmente de una pieza o de un ensamblaje

Dibujo

Avanzado Aceptar Cancelar

Dando clic en el icono de nuevo podremos ingresar a una pestaia donde se desplegaran las tres opciones
esenciales de trabajo del programa.

La primera corresponde al entorno de generacién de las piezas en 3D, esta es la parte medular del programa
pues es en esta donde podremos generar todas las piezas

El segundo de los iconos corresponde al entorno donde se generan los ensambles de las piezas 3D generadas
con anterioridad, para formar un conjunto o mecanismo Util.

El tercero de los iconos corresponde al medio para genera los planos donde mostraras tus habilidades
comunicando tus ideas y disenos.

En el primero de los iconos daremos clic para ingresar en el entorno donde se generan todos los dibujos, y que
como se mencion anteriormente es la parte medular de este programa. Ya inmersos en el entorno de
generacion de solidos tendras que observar con cuidado cada uno de los iconos que utilizaremos y que te dara
la posibilidad de generar piezas con formas muy complejas, estos iconos te permitiran dibujar de manera sencilla
formas geomeétricas que seran la base de los sélidos que se generaran dentro de todas las clases posteriores.

En la imagen que se muestra a continuacion, se muestra la ubicacion de algunas de las barras de herramientas
que te seran de uso comun en la generacion de todos y cada uno de los dibujos solicitados a lo largo de esta
materia y de tu carrera profesional.

Las evidencias de trabajo que deberas entregar seran todos y cada uno de los croquis que se generen
(indicados por el profesor) dentro de la clase para mostrar que has podido formar cada una de las geometrias
ensenadas, la entrega de los croquis se realizara dentro de una carpeta que tendra por nombre el niUmero de
practica a la que pertenece y debera ser colocada dentro de la carpeta que se ha generado (previamente a cada
alumno) para la entrega de este tipo de archivos.
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6.3 Calculos (si aplica)

4.- INFORME DE RESULTADOS

El trabajo realizado dentro de la sesion correspondiente a esta practica deberas entregarla por medio de un
correo electrénico mediante el cual tendras que enviar los archivos correspondientes a esta sesion.

e Archivo de dibujo en formato “.SLDPRT” (correspondiente al formato de dibujo en solidworks).

e Hoja con el desarrollo del dibujo, mostrado en diversas ventanas (en formato PDF).

5.- CONCLUSIONES

Dentro de la hoja de desarrollo solicitada en el punto 4 deberas colocar una conclusién correspondiente a la
sesion trabajada.

6.- ANEXOS

7.- EVALUACION DEL DESEMPENO

Las evidencias de trabajo que deberas entregar seran los solicitados en el punto 4, el o los dibujos en formato
“SLDPRT” , aunado al archivo en PDF tendran una ponderacion de 50 puntos, los cuales se sumaran a los

Forma y caracteristicas de dibujo correcta 15%

Dimensiones, tipo de lineas e informacion adicional correctas 15%
Evidencia en formato PDF 10%

Entrega de dibujo(s) en tiempo y forma 10%

7.- REFERENCIAS

Giesecke, M. (2013). Dibujo Técnico con graficas de ingenieria. México: PEARSON.
Jensen, C. &. (2003). Dibujo y disefio en ingenieria 6 Edicion. México: McGraw Hill.
Wieber. (2001). Dibujo en ingenieria y comunicacion grafica 2da. Edicion. México: McGraw Hill.
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No. Nombre de la Unidad de 2t Duracién
o e Nombre de la Practica
Practica Aprendizaje (horas)
A Comandos basicos del software y (2) 2da
| Principios generales - . . -
generacion de primeros solidos sesion
2da Sesion

I.-INTRODUCCION |

Realizar el dibujo especificado para esta practica, tomando en cuenta las condiciones e iconos para su
elaboracion, observa que este dibujo en especial se trata de una aplicacion de rectangulos unidos y una
extruccién final.

2.- OBJETIVO (Competencia Especifica a

RESULTADOS DEL APRENDIZAJE
Desarrollar)

Reconocer las diferentes pantallas y mends con
los que cuenta el software de dibujo a utilizar.
Aplicar los diferentes comandos basicos del
software.

El alumno reconocera los diferentes iconos de utilizacion
del software, ademas de aprender la aplicacion de cada uno
de estos.

3.- CONOCIMIENTOS PREVIOS (Competencias previas)

El alumno debera contar previamente con la capacidad de analisis formas y figuras geométricas, ademas de
capacidad para comprender el manejo de iconos de utilidad, plantear, resolver y aplicar problemas en la practica.

4.- ACTIVIDADES DE ENSENANZA (Docente)

Explicar al alumno la utilidad de cada uno de los iconos, mostrar a los alumnos como aplicar y/o manejar estos
iconos, a problemas sencillo, pero con beneficio en la carrera.

5.- ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (Alumno)

Investigar y conocer los iconos y teclas de los comandos basicos del software. Conocer y aplicar las diferentes
plantillas de dibujo del software. Conocer los diferentes comandos basicos en la elaboracion de dibujos.

6.- DESCRIPCION DEL PROCEDIMIENTO
6.1 Equipo necesario y material de apoyo

e Material didactico (planos y material de apoyo).

e Computadora.
e Programa solidworks (previamente cargado).

6.2 Desarrollo de la practica
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De acuerdo a las indicaciones que se te dardn para esta practica deberas realizar los siguientes dibujos, por
lo cual es necesario que prestes la atencidn necesaria en todas y cada una de las indicaciones que se dardn
por parte del profesor.
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6.3 Calculos (si aplica)

4.- INFORME DE RESULTADOS

El trabajo realizado dentro de la sesion correspondiente a esta practica deberas entregarla por medio de un
correo electronico mediante el cual tendras que enviar los archivos correspondientes a esta sesion.

¢ Archivo de dibujo en formato “.SLDPRT” (correspondiente al formato de dibujo en solidworks).

e Hoja con el desarrollo del dibujo, mostrado en diversas ventanas (en formato PDF).

5.- CONCLUSIONES

Dentro de la hoja de desarrollo solicitada en el punto 4 deberas colocar una conclusién correspondiente a la
sesion trabajada.

6.- ANEXOS

7.- EVALUACION DEL DESEMPENO

Las evidencias de trabajo que deberas entregar seran los solicitados en el punto 4, el o los dibujos en formato
“SLDPRT” , aunado al archivo en PDF tendran una ponderacion de 50 puntos, los cuales se sumaran a los

Forma y caracteristicas de dibujo correcta 15%

Dimensiones, tipo de lineas e informacion adicional correctas 15%
Evidencia en formato PDF 10%

Entrega de dibujo(s) en tiempo y forma 10%

7.- REFERENCIAS

Giesecke, M. (2013). Dibujo Técnico con graficas de ingenieria. México: PEARSON.
Jensen, C. &. (2003). Dibujo y disefio en ingenieria 6 Edicion. México: McGraw Hill.
Wieber. (2001). Dibujo en ingenieria y comunicacion grafica 2da. Edicion. México: McGraw Hill.
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No. Nombre de la Unidad de 2t Duracién
o e Nombre de la Practica
Practica Aprendizaje (horas)
A Comandos basicos del software y (2) 3ra
| Principios generales - . . o
generacion de primeros solidos sesion
3ra. Sesion

I.-INTRODUCCION |

Deberas realizar el dibujo especificado para esta practica, tomando en cuenta las condiciones e iconos para su
elaboracion, en este caso deberas utiliza las habilidades obtenidas durante las sesiones pasadas para que
determines la mejor opcion y puedas realizar la pieza solicitada con las menores operaciones (croquis), esto te
permitira trabajar en tiempos limitados con la rapidez necesaria.

2.- OBJETIVO (Competencia Especifica a

RESULTADOS DEL APRENDIZAJE
Desarrollar)

Reconocer las diferentes pantallas y mends con
los que cuenta el software de dibujo a utilizar.
Aplicar los diferentes comandos basicos del
software.

El alumno reconocera los diferentes iconos de utilizacion
del software, ademas de aprender la aplicacion de cada uno
de estos.

3.- CONOCIMIENTOS PREVIOS (Competencias previas)

El alumno debera contar previamente con la capacidad de analisis formas y figuras geométricas, ademas de
capacidad para comprender el manejo de iconos de utilidad, plantear, resolver y aplicar problemas en la practica.

4.- ACTIVIDADES DE ENSENANZA (Docente)

Explicar al alumno la utilidad de cada uno de los iconos, mostrar a los alumnos como aplicar y/o manejar estos
iconos, a problemas sencillo, pero con beneficio en la carrera.

5.- ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (Alumno)

Investigar y conocer los iconos y teclas de los comandos basicos del software. Conocer y aplicar las diferentes
plantillas de dibujo del software. Conocer los diferentes comandos basicos en la elaboracion de dibujos.

6.- DESCRIPCION DEL PROCEDIMIENTO
6.1 Equipo necesario y material de apoyo

e Material didactico (planos y material de apoyo).
e Computadora.
e Programa solidworks (previamente cargado).
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6.2 Desarrollo de la practica

Realiza un analisis de la forma de la pieza y realiza las operaciones necesarias para concluir la pieza en el tiempo

solicitado.

fe—— 50—

|

6.3 Calculos (si aplica)
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4.- INFORME DE RESULTADOS

El trabajo realizado dentro de la sesion correspondiente a esta practica deberas entregarla por medio de un
correo electrénico mediante el cual tendras que enviar los archivos correspondientes a esta sesion.

e Archivo de dibujo en formato “.SLDPRT” (correspondiente al formato de dibujo en solidworks).

e Hoja con el desarrollo del dibujo, mostrado en diversas ventanas (en formato PDF).

5.- CONCLUSIONES

Dentro de la hoja de desarrollo solicitada en el punto 4 deberas colocar una conclusién correspondiente a la
sesion trabajada.

6.- ANEXOS

7.- EVALUACION DEL DESEMPENO

Las evidencias de trabajo que deberas entregar seran los solicitados en el punto 4, el o los dibujos en formato
“SLDPRT” , aunado al archivo en PDF tendran una ponderacion de 50 puntos, los cuales se sumaran a los

Forma y caracteristicas de dibujo correcta 15%

Dimensiones, tipo de lineas e informacion adicional correctas 15%
Evidencia en formato PDF 10%

Entrega de dibujo(s) en tiempo y forma 10%

7.- REFERENCIAS

Giesecke, M. (2013). Dibujo Técnico con graficas de ingenieria. México: PEARSON.
Jensen, C. &. (2003). Dibujo y disefio en ingenieria 6 Edicion. México: McGraw Hill.
Wieber. (2001). Dibujo en ingenieria y comunicacion grafica 2da. Edicién. México: McGraw Hill.
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No. Nombre de la Unidad de 2t Duracién
o .. Nombre de la Practica
Practica Aprendizaje (horas)
A Comandos basicos del software y (2) 4ta
| Principios generales - . . .,
generacion de primeros solidos sesion

4ta. Sesion
I.-INTRODUCCION |

La habilidad de entender un esquema o dibujo mecanico es primordial dentro de la ejecucion laboral, por lo que
esta primera evaluacion te permitira explotar tus habilidades y capacidades visuales, de légica e interpretacion,
aplicadas en conjunto con los conocimientos adquiridos dentro del desarrollo de clases.

Deberas realizar el dibujo especificado para esta practica, tomando en cuenta las condiciones e iconos para su
elaboracién, en este caso deberas utiliza las habilidades obtenidas durante las sesiones pasadas para que
determines la mejor opcion y puedas realizar la pieza solicitada con las menores operaciones (croquis), esto te
permitira trabajar en tiempos limitados con la rapidez necesaria.

2.- OBJETIVO (Competencia Especifica a

RESULTADOS DEL APRENDIZAJE
Desarrollar)

Reconocer las diferentes pantallas y menus con
los que cuenta el software de dibujo a utilizar.
Aplicar los diferentes comandos basicos del
software.

El alumno reconocera los diferentes iconos de utilizacion
del software, ademas de aprender la aplicacion de cada uno
de estos.

3.- CONOCIMIENTOS PREVIOS (Competencias previas)

El alumno debera contar previamente con la capacidad de analisis formas y figuras geométricas, ademas de
capacidad para comprender el manejo de iconos de utilidad, plantear, resolver y aplicar problemas en la practica.

4.- ACTIVIDADES DE ENSENANZA (Docente)

Explicar al alumno la utilidad de cada uno de los iconos, mostrar a los alumnos como aplicar y/o manejar estos
iconos, a problemas sencillos, pero con beneficio en la carrera.

5.- ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (Alumno)

Investigar y conocer los iconos y teclas de los comandos basicos del software. Conocer y aplicar las diferentes
plantillas de dibujo del software. Conocer los diferentes comandos basicos en la elaboracion de dibujos.

6.- DESCRIPCION DEL PROCEDIMIENTO

6.1 Equipo necesario y material de apoyo

e Material didactico (planos y material de apoyo).
e Computadora.
e Programa solidworks (previamente cargado).
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6.2 Desarrollo de la practica

Realiza un analisis de la forma de la pieza y realiza las operaciones necesarias para concluir la pieza en el

tiempo solicitado.

-
'ZZIZ:
2

=
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6.3 Calculos (si aplica)
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4.- INFORME DE RESULTADOS

El trabajo realizado dentro de la sesidn correspondiente a esta practica deberas entregarla por medio de un
correo electronico mediante el cual tendras que enviar los archivos correspondientes a esta sesion.

e Archivo de dibujo en formato “.SLDPRT” (correspondiente al formato de dibujo en solidworks).

e Hoja con el desarrollo del dibujo, mostrado en diversas ventanas (en formato PDF).

5.- CONCLUSIONES

Dentro de la hoja de desarrollo solicitada en el punto 4 deberas colocar una conclusion correspondiente a la
sesion trabajada.

6.- ANEXOS

7.- EVALUACION DEL DESEMPENO

Las evidencias de trabajo que deberas entregar seran los solicitados en el punto 4, el o los dibujos en formato
“SLDPRT” , aunado al archivo en PDF tendran una ponderacién de 50 puntos, los cuales se sumaran a los

Forma y caracteristicas de dibujo correcta 15%

Dimensiones, tipo de lineas e informacion adicional correctas 15%
Evidencia en formato PDF 10%

Entrega de dibujo(s) en tiempo y forma 10%
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